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Het Superstadion

Leerdoelen

Een scène creëren

of op de straat naast het huis.

Het verhaal bouwen

Refl ecteren
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Kamperen bij een Kampvuur

Leerdoelen
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Een scène creëren

Het verhaal bouwen
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Ontsnappingsnieuws

Leerdoelen

Verzamel bewijs uit fi ctieve en non-fi ctieve teksten om een thema of gebeurtenis 
te rapporteren of een ervaring te hervertellen
Geef de algemene structuur (oorzaak, gevolg, probleem en oplossing) van 
gebeurtenissen, ideeën en informatie weer in een tekst
Analyseer het eff ect van het gezichtspunt van een bepaald personage 
op reacties, gebeurtenissen, begrip en de verhaallijn
Verzin dialogen rondom ervaringen, gebeurtenissen en de reacties van 
personages op bepaalde situaties
Kies woorden, uitspraken en interpunctie die zorgen voor expressiviteit 
en eff ect
Maak een waargebeurde gebeurtenis interessanter door drama toe te voegen, 
terwijl de belangrijkste punten toch worden gecommuniceerd

Een scène creëren

“Hij is een echte Jack Sheppard”, zei de oude mevrouw Lopez.

Vingervlugge Vincent, een bekende dief, is al meerdere malen uit de lokale 
gevangenis ontsnapt. Gister is het hem nogmaals gelukt. Deze keer werd hij op 
heterdaad betrapt terwijl hij het servies van mevrouw Lopez probeerde te stelen!

Er staat vandaag een boze menigte voor de gevangenis. Sommige mensen stellen 
kritische vragen, terwijl andere beloven dat het niet weer zal gebeuren. Is Vincent 
een modern Robin Hood, dat wil zeggen stelend van de rijken en gevend aan 
de armen? Is hij slechts in de war? Of is hij daadwerkelijk een slecht mens?

Mensen stellen vele vragen: “Hoe heeft hij deze keer kunnen ontsnappen? 
Waar was de politie? Hoe werd hij gevangen? Wij willen antwoorden!”

Het verhaal bouwen

Vraag de leerlingen om hun eigen “zeer speciale” gevangenis te bouwen
 en laat ze Vincent zijn ontsnapping uitwerken.
Wie zal in de scène aanwezig zijn (verslaggevers of verslaggeefsters, 
politie-agenten of politie-agentes, Vincent...)?
Hoe ga je Vincent zijn onstappingspoging uitwerken en opbouwen?
En hoe zijn arrestatie?
Voeg enkele lokale inwoners aan het verhaal toe. Wat denken zij? 
Wat zouden zij zeggen? Hoe zouden ze reageren?

Refl ecteren

Laat leerlingen tijdens het bouwen refl ecteren en elkander over hun 
personages vertellen.
Wat doen de personages? Is Vincent aanwezig in de scène, 
of is hij alweer gevlucht?
Hoe reageren de politie-agenten? En wat hebben ze over de situatie te zeggen?
Zijn er ook mensen die boos zijn? Waarover klagen ze dan?
Hoe gaan de personages met elkaar om?

Kan gebruikt worden bij het creëren van 

een scène

WIST JE DAT

Jack Sheppard, vaardig in het inbreken in 

huizen en ontsnappen uit gevangenissen, 

was een bekende naam in Engeland 

in de achttiende eeuw. In Amerika 

schreven Frank en Jesse James zelfs 

brieven naar de sherrif van Kansas City 

ondertekend met “Jack Sheppard”. Bij 

Engelse zeelui werd iedereen met de 

achternaam “Sheppard” aangesproken 

met de voornaam “Jack”. De echte Jack 

Sheppard ontsnapte vier keer uit een 

gevangenis en werd vijf keer opgepakt. 

Hij werd op 16 november 1724 in Tyburn 

opgehangen. Ongeveer 200.000 bedroefde 

toeschouwers keken toen mee.

http://en.wikipedia.org/wiki/Jack_Sheppard

THE DAILY NEWS
THE WORLD’S FAVORITE NEWSPAPER FRIDAY, 21 APRIL

OR WE WILL!

STOP
HIM!

Light"ngered 

Larry escapes 

from jail 

AGAIN!

And is caught 

AGAIN!
Police can’t explain! 

“He had a triple burger for dinner. We passed it
through the inspection hatch. When we went to
check the cell at lights out, he’d GONE!,” said
O�cer Gurney.

Community outraged!

Mrs. Lopez, a local store owner and Larry’s latest
victim, says, “We’ve had enough.
When we catch him, he’ll wish
he had never escaped from jail.”

Kerndoelen Nederlandse Taal

Mondelinge Taal  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1-2

Schriftelijke Taal  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  4-5-8-9

Taalbeschouwing  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  10-11-12



LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. 
©2013 The LEGO Group. 058569.

64

ALLEDAAGSE VERHALEN

Delen en documenteren

Vraag de leerlingen om met de StoryVisualizer software de gebeurtenis uit te werken 
in de vorm van een tijdschriftartikel. De leerlingen moeten hun uitspraken vanuit de 
ogen van een personage bedenken. Dat wil zeggen dat de verteller de standaardtaal 
spreekt, terwijl de personages in het verhaal in verschillende dialekten spreken.

Suggesties voor uitspraken:

Politie-agent: “We hebben speurhonden ingezet om de geur van Vincent zijn 
zweterige T-shirt te volgen. Dat is uiteindelijk hoe we hem gevangen hebben. 
Hij zal vanaf nu in de gevangenis blijven!”

Verslaggeefster: “De vraag is natuurlijk hoe hij door de tralies heeft kunnen komen. 
Was er een medeplichtige die hem heeft geholpen?”

Lokale inwoner: “Die boef zal binnen een dag opgepakt worden! Hij loopt echt niet 
lang rond!”

Voorbeeldoplossing

Uitbreiden

Help de politie met het vinden van Vincent. Schrijf een mededeling voor op televisie 
waarin je mensen oproept om Vincent te zoeken. Vergeet niet om de beloning te 
vermelden.

Gebruik de StoryVisualizer software om een aangepast opmaaksjabloon 
te maken voor mededelingen op televisie. Gebruik de afbeeldingsstijl- en 
standaardafbeeldingenfuncties om het document er beter uit te laten 
zien. Experimenteer vervolgens met lettertypes, lettergroottes, eff ecten en 
afbeeldingsstijlen.
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OR WE WILL!

STOP
HIM!

Light"ngered 

Larry escapes 

from jail 

AGAIN!

And is caught 

AGAIN!
Police can’t explain! 

“He had a triple burger for dinner. We passed it
through the inspection hatch. When we went to
check the cell at lights out, he’d GONE!,” said
O�cer Gurney.

Community outraged!

Mrs. Lopez, a local store owner and Larry’s latest
victim, says, “We’ve had enough.
When we catch him, he’ll wish
he had never escaped from jail.”
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In het Circus

Leerdoelen

tekst te laten zien

personages op bepaalde situaties

Een scène creëren

De kinderen zijn uitgespeeld met hun computerspellen. Het regent al dagen 

dagje uit!

Het verhaal bouwen

Refl ecteren

hun ideeën.
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VERHALEN BOUWEN EN VERTELLEN

Verfverhalen

Leerdoelen

afgeleide feiten uit de tekst

Een scène creëren

Het verhaal bouwen

Refl ecteren
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VERHALEN BOUWEN EN VERTELLEN

Delen en documenteren

Voorbeeldoplossing

1.

2.

3.

 1.
 2.
 3.

Uitbreiden

De schilder is druk 

komen.

   nogal koud.
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Verlegen Viktor op zijn Skateboard

Leerdoelen

tegelijkertijd uitspraken

Een scène creëren

Het verhaal bouwen

Refl ecteren
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Delen en documenteren

Voorbeeldoplossing

“Kijk uit! Rijd 
alsjeblieft niet 

over mijn katje!”

“Oh, het 
spijt me zo, ik wilde 
echt niet door jullie 

picknick heenrijden!”

1.

2.

3.

4.

5.

 1.

 2.
 3.
 4.
 5.

Uitbreiden

te promoten..
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Rivet de Eenzame Robot
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en spreken

Een scène creëren

Het verhaal bouwen
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Delen en documenteren

maken.

Voorbeeldoplossing
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en ik leef in een huis met 

kan het erg aangenaam 



LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. 
©2013 The LEGO Group. 058569.

77

BEELDEN VOOR GEBRUIK IN DE KLAS 


